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Resumé:

V prispevku sa zaoberame problematikou vyuzitia multimédii vo vyuCovacom procese.
Autori pozornost’ venuju atribitom multimédif a tvorbe multimedidlnych didaktickych
prezentacii.

Abstract:

In the contribution we dedicate ourselves to the problems of the use of multimedia in a
teaching process. The authors pay attention to the attributes of multimedia and to the creation
of multimedia didactic presentations.

Uvod

Prenos informécii méZeme z hl'adiska psycholdgie ucenia sa chapat’ ako proces, v ktorom
prichddzajica informdcia v podobe spravy obohacuje prijemcu o nové poznatky. Vo
vyucovacom procese je riadiacim ¢ldnkom a zdrojom komunikécie ucitel’, ktory predklada
Ziakom a Studentom informécie o obsahu uciva bud’ priamo alebo sprostredkovane cez
technické vyucovacie prostriedky. V Skolskej praxi to znamend del'bu prace medzi clovekom
a technickym systémom, tak ako pre ucitel’a ako aj pre Ziaka a Studenta. Cielom technolégie
vzdeldvania je optimalizovat podmienky vzdeldvania. To znamen4, Ze je potrebné venovat’
pozornost’ aj sprdvnemu vyberu najicinnejSich organiza¢nych foriem, vyu€ovacich met6d

a prostriedkov za tcelom co najefektivnejSieho dosiahnutia stanoveného vychovno-
vzdeldvacieho ciela. Jednym z G¢innych prostriedkov su aj multimédia.

Charakter modernych multimedialnych u¢ebnych pomécok

Porovnanim starSej literatiry (Hapala, 1988) so sic¢asnym vykladom pojmu multimédia
ndjdeme diferencidlne pohl'ady. Hapala (1988, s. 9) charakterizuje multimedidlne
vzdeldvanie/pristup ako ’koncepciu/stratégiu realizacie procesu vyucovania a ucenia sa
pomocou raciondlneho a komplexného uplatnenia celého zvizku tradi¢nych i novodobych
didaktickych prostriedkov (pomdcok a metéd).”

V suvislosti s napredovanim informacénych technolégii sa meni aj pohl'ad na multimédia.
Pricha (1997, s. 306) oznacuje multimédiami “nové elektronické médid, pretoze ich
charakteristickym rysom je konvergencia medzi vypoctovou technikou, komunika¢nymi
prostriedkami, informa¢nymi zdrojmi a vzdeldvanim, spotrebnou elektronikou, zdbavnym
priemyslom a hrami.”

Podla Stoffovej — Stoffu (1999, s. 66) multimédid umoziiuju integrovani prezenticiu
informdcii pomocou pocitaca na baze roznych médii. Pod médiom chapeme vsetky
prostriedky, ktoré mozu byt’ pouZzité na zapis informécii rézneho druhu, napr. zvuku, textu,
grafiky, obrazu, animdcie, virtudlnej reality atd’. Informdcie st uZivatel'ovi
sprostredkovavané v rdznych formach pomocou rdéznych receptorov. Pri takomto ponati
multimédii Struktdra prezentovanych informacii a pristup k nim su riadené softvérom na
zdklade interaktivity s pouzivatel'om.
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Multimedidlne spracovany didakticky softvér vyuziva zivsie a pritazlivejSie formy
spracovania u¢ebnej latky pomocou animécie, textu, obrdzkov, autentickych fotografii,
videosekvencii a inych. Kazda z tychto Casti mdze byt sprevadzana zvukom, bud’ hudbou
alebo origindlnym hovorenym slovom. Monitor pocitaca sa vplyvom c¢innosti Ziaka a Studenta
neustdle meni, je dynamickd a pdsobi na vSetky zmysly u¢iaceho sa. Multimediélne

a interaktivne u¢ebné pomdcky zaroven vyzadujui od Ziaka a Studenta, aby sa sami aktivne
zapdjali do vzdeldvacieho procesu. Takéto podmienky Ziakovi a Studentovi umoznia l'ahSie
pochopit, osvojovat’ si a zapaméitavat nové poznatky a motivovat’ ich k hlbSiemu zaujmu
o ucenie sa. Z toho vyplyva, Ze nielen pouZzity prostriedok, ale hlavne spdsob spracovania,
prezentdcia a Struktira samotného obsahu ucebnej latky vplyvaji na proces osvojovania si
uciva. Nemenej délezitym momentom je aj spravny spdsob pouZivania a zaradenia
multimedialnych aplikacii do vyu€ovacieho procesu.

Atribaty multimédii

Multimédia spdjaju rdézne druhy informécii. Tento znak je jednym z ich atribitov. Medzi
charakteristické znaky multimédii d’alej zarad’'ujeme hypertext a interaktivitu.

Hypertext

Textové informdacie sme si doneddvna vedeli predstavit’ iba v ich klasickej podobe

v Casopisoch, novindch alebo v ucebnici. Klasicky text mé jednoduchu linearnu Struktiru.
Nové moZnosti vyuzitia po¢itacov umoZzZiuji vytvorenie novej podoby textu, kde linedrny text
je iba vychodiskovou jednotkou Siroko rozvetvenej Struktiry oznacovanej ako hypertext.

Casto dochddza k mylnému ponatiu terminov hypertext a hypermédia.

Z informacného hl'adiska definujeme hypertext ako mnoZinu textovych inform4cii. Prvkami
tejto mnoziny st informac¢né jednotky (information items). Informacné jednotky si medzi
sebou prepojené do linedrnej, stromovej, sietovej, pavucinovej, prip. inej Struktiry pomocou
hyperliniek. Z tychto informac¢nych jednotiek sa na zdklade urcitych pravidiel zostavuji
informacné celky. Vizby medzi jednotlivymi informac¢nymi celkami umoznuju efektivny
pristup k informdaciam.

Technické a programové prostriedky, ktoré umoziuji uchovavat’ tieto informéacie vo forme
hypertextu (teda tvorit” hypertext) a umoznuju efektivny a pohodlny pristup k tymto
informécidm (teda vyuZivat’ hypertext), oznacujeme ako hypertextovy systém (Stoffova —
Stoffa, 1999, s. 66).

Na druhej strane hypermédid pomentvaji multimédid spojené do hypertextovych Struktir. To
znamena vyuzivanie informdcii uloZzenych pomocou r6znych médii, ktoré st prepojené
hyperlinkami. Hypermedidlny systém integruje médid ur¢ené na zdznam obrazov, textov,
videozdznamov, hudby, zvuku, reci a inych do hyperstruktiry (Stoffovd — Stoffa, 1999, s. 67).

Technika hypertextu umoziiuje dat’ do vztahu text prezentovany na monitore s inym textom.
Prepdjanie navzdjom jednotlivych textov umoziuju hypertextové odkazy. Odkaz je
charakteristickym znakom hypertextu a v texte byva zvyCajne odliSeny farebne alebo
podciarknutim. Odkazom mozZe byt slovo alebo slovné spojenie.

Vyvolanie textu realizujeme nadstavenim kurzora na inak odliSené slovo

v zobrazenom texte, kliknutim na tlacidlo mysi sa na obrazovke zobrazi pozadovany text
alebo v pripade hypermédia obrazok, zvuk, videozdznam. Tieto zobrazenia mdzu opédtovne
obsahovat’ d’alSie odkazy na iné textové, prip. zvukové zdznamy atd’. Z uvedeného vyplyva,
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Ze vlastnostou hypertextu je spajat’ text, v pripade hypermédii, je ich dlohou spdjat’ aj iné ako
textové informdcie, napr: grafické, zvukové, animované atd’.

Pri praci s hypertextom moZeme vyuzit’ jeho d’alSie moZnosti. Hypertext umoznuje jeho
Citatel'ovi ndvrat na predchddzajice alebo naopak posun na nasledujice strany za
predpokladu, Ze s danymi stranami uz pracoval, ponuku uz zobrazenych stran, ktoré navstivil
a iné. Tieto vlastnosti a Struktiru hypertextu vyuzivaja niektoré vyucbové softvéry,
multimedidlne encyklopédie a nakoniec typickym prikladom hypertextu je sluzba World
Wide Web.

Interaktivita

Interaktivita ma v oblasti multimédii determinujicu tlohu. Interaktivita ako zdkladna
vlastnost’ multimedidlneho didaktického softvéru umoznuje aktivne sa zapdjanie Ziaka a
Studenta do procesu ucenia sa. Skuto¢na aktivita pri praci s vyu¢bovym softvérom nespociva
len na mechanickom “’kliknuti” mySou na premietnutie nejakého dokumentu, jeho zastavenie,
pripadne na vyber spravnej odpovede z pontikanych moznosti. Didakticky softvér vyZaduje
zapojenie intelektudlnych a kognitivnych schopnosti Ziaka a Studenta do procesu ucenia sa.
Autoaktivita zZiaka tak podporuje najicinnejSiu metdédu vo vyuCovacom procese — aktivne
vyucovanie alebo ucenie sa robenim. Spdsob a frekvencia aktivneho zapdjania Ziaka a
Studenta do ucenia je podmienend vypracovanim dobrej Struktiry a obsahu didaktického
softvéru a stcasne zavisi od kvality analyzy programom navrhovanych odpovedi.

Tvorba didaktickych multimedialnych prezentacii

Tvorba kvalitného a profesiondlneho multimedidlneho didaktického softvéru predstavuje pre
jeho tvorcov od pripravy az po findlne prace naro¢ny proces (pod didaktickym softvérom
rozumieme vSetko od jednoduchych pocitacovych prezentécii v Standardnom prostredi az po
ICAI systémy). Tvorba didaktického programu vyZaduje preto vyuZitie znalosti, zru¢nosti a
skisenosti viacerych spoluautorov. DoleZité miesto pri realizcii programu zastupuju technici,
ktori maju na starosti formdlnu, technicku Cast’ realizacie. Ale v prvom rade vedicu dlohu

v timovej préci pridel'ujeme tomu najpovolanejSiemu — ucitel'ovi. Ucitel’ vklad4 do programu
svoje znalosti z odboru a pedagogické skisenosti z vyucovacieho procesu. Na ucitel'ovi je
postavend i celd obsahova a didakticka stranka celej prace. Ucitel’ ako autor si vytvéra vlastni
predstavu spracovania obsahu v elektronickej podobe, pricom ju musi prisposobit’
prostriedkom a moZnostiam ich pouZzitia pri samotnej realizicii, t. j. aby navrhovany scenar
mohol byt zrealizovany pocitacom.

Zo strany autora sa vyzaduje, aby dokladne a zrozumitel'ne pripravil scenar budiceho
didaktického softvéru. V scendri pripravenom v “papierovej” podobe by mal ucitel’ zohl'adnit’
niekol’ko pedagogickych poziadaviek (Kouba, 1992) ktoré zabezpecia, aby didakticky softvér
spravne a dobre ucil:

* volba témy - nie kazda téma je vhodnd na multimedidlne spracovanie. U¢itel’ vybera
predovsetkym tie témy ucebného obsahu, ktoré by umoznili Ziakovi a Studentovi jeho
lepSie pochopenie a svojim zaujimavym spracovanim by ho motivovali u¢eniu. Vyber
a spracovanie vybranej témy podmieniujeme i spdsobom jej zaradenia do vyucby .

» formuldcia vyucbovych cielov — stanovenim spravnych a konkrétnych ciel'ov (ako
hlavnych, tak i ¢iastkovych) vyucovania prostrednictvom softvéru sledujeme nielen
uspesné riadenie vyucby, ale aj procesu ucenia sa. Zostavovatel’ obsahu vyucby nezabida,
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Ze vseobecnym ciel'om nie je prostriedok podporujici vyucbu, ale ako “prostriedky su
totiZ pre ciel”.

= stanovenie vstupnych poZiadaviek — vstupné poziadavky, ktoré stanovi ucitel’ na zaklade
poznania schopnosti a doterajSich nadobudnutych poznatkov Ziakov a Studentov,
predstavuju bazu predpokladanych vychodiskovych znalosti, ktoré Ziak a Student
potrebuje k osvojovaniu si nového obsahu ucebnej latky. Optimalnym spésobom sa zda
byt v tomto pripade zostavenie pretestu, ktory by otestoval vstupné vedomosti Ziakov a
Studentov.
V pripade, ak Ziak a Student nesplni poZadovanu hranicu tspesSnosti, u¢itel’ mu neumozni
prechod k osvojovaniu si nového uciva.

*  motivdcia — vhodne zaradend motivacia ovplyviiuje ispesSnost’ vyucovacieho procesu
a u ziakov a Studentov samotny proces ucenia sa.

= zostavenie obsahu uciva a jeho rozclenenie — urCenie obsahu, t. j. ndplne vyucovacieho
procesu je ulohou ucitel’a, v ktorom sa odrazia jeho “majstrovské” pedagogické
schopnosti. Pri vybere a spracovavani, obsahu ucebnej latky, nasledne jeho ¢leneni
zohl'adiiuje jej ciel a funkciu, pripadne formu.

" popis Strukturdlnej vizby medzi castami obsahu — Strukturalizécia ucebnej ndplne na
jednotlivé logicky nasledujiice Casti vyZaduje od ucitela i popis vzt'ahov medzi nimi.
Rozclenenie uc¢iva mdzeme chdpat’ i z pohl'adu Ziackych vedomosti a rozc¢lenit’ ho
z hladiska naro¢nosti.

» urcenie dynamickych vlastnosti — dynamickymi vlastnostami rozumieme spravanie sa
programu, jeho spitnovidzobné reakcie na Ziakovu ¢innost’ pri ucenf sa.

» vyhodnotenie prdce s programom — tato Cast’ by sa mala tykat’ predovSetkym
vyhodnotenia testovania.

= stanovenie hypotézy o vplyve pouZivania softvéru na vysledky ucenia — hypotézu
o ucinnosti didaktického softvéru si urci ucitel’ este pred jeho samotnou aplikaciou.
Porovnanie hypotézy a skuto¢nych vysledkov mu umozni odhalit’ pripadné chyby alebo
problémy zostaveného softvéru.

Zaver

Zvysujuci sa podiel vyuZivania informacnych a komunikac¢nych technolégii v sicasnej Skole
je dovodom, aby sme skumali ich vplyv na osvojenie novych poznatkov. VyuZivanie
informacnych technolégii prindsa svoje klady, ale aj zdpory do vyucovacieho procesu. Nie je
vhodné zveli¢ovat dlohu multimédii vo vyucovacom procese. MéZeme povedat’, ze
multimédia pomahaju ucitel’'ovi pri jeho prici, ale ho nemoZe nahradit. Domnievame sa, Ze
multimedidlne uc¢ebné pomocky nachddzaji svoje uplatnenie v sticasnej Skole. Praktickym
skiimanim, tvorivym vyuZivanim a nésledne aj uplatiovanim vyucovacich metdd,
organizacnych foriem a didaktickych prostriedkov méze ucitel’ efektivnejSie dosiahnut’
vytycéené vzdeldvacie ciele. To znamend, Ze pozné potreby a hlavne nedostatky svojich Ziakov
a Studentov, vie ¢o je potrebné precvi¢ovat’ a zdokonalovat’.
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